ORGANIZACNE PRAVIDLA A POKYNY
PRE SEZONU 2018

1:8 IC BUGGY

1:8 E BUGGY

1:8 E TRUGGY

1:10 E SHORTCOURSE

NABIJANIE LiPo, LiHV a LiFe CLANKOV JE POVOLENE IBA V OCHRANNOM OBALE (LiPo-SAFE vak).
V PRIPADE NEDODRZANIA TOHTO BEZPECNOSTNEHO PREDPISU, USPORIADATEL PRETEKU MA
PRAVO S OKAMZITOU PLATNOSTOU PRETEKARA VYLUCIT Z PRETEKU A VYKAZAT HO Z AREALU.

AKUMULATORY NA LITIOVOM ZAKLADE POUZ{VANE V MODELOCH MUSIA BYT TYP “HARDCASE",
TEDA SU ULOZENE VYROBCOM V TVRDOM OCHRANNOM OBALE VYROBENEHO Z ABS PLASTU
ALEBO PODOBNEHO MATERIALU, PREKRYVAJUCI CELE CLANKY O OBIDVE CELA BATERIE.
AKUMULATOR MUSI BYT TOVARENSKY ZALIATY TAK, ABY HO NEBOLO MOZNE BEZ POSKODENIA
ROZOBRAT.

Neznalost organizacnych a technickych pravidiel icastnika preteku neospravedIriuje.
Aktualizacia : 31.3.2018
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A.ZAKLADNE USTANOVENIA

1. ORGANIZACNE PRAVIDLA A POKYNY

Pravidla a pokyny su zavazné a platné od dfia vydania pre organizovanie pretekov seridlu , Tvoj Offroad
Pretek”, (dalej len TOP) st navrhnuté v stlade so zabehnutymi pravidlami na Slovensku a Ceskej republike a
zaroven vychadzaju zo vSeobecnych platnych pravidiel organizacie EFRA.

Usporiadatel si vyhradzuje pravo menit a pripadne dopliiat pravidla v priebehu aktudlnej sezény, avéak o
tychto skutocnostiach bude informacie uvadzat na svojich webovych strankach www.dirtracing.sk

2. PRETEK
Serial TOP sa jazdi ako “OPEN”, zucastnit sa ho mézu pretekari z akejkolvek krajiny, klubu ako aj pretekari bez
klubovej prislusnosti. Pretek TOP sa jazdi na drahe vo Svatom Jure.

3. POCET PRETEKOV A VYHODNOTENIE SERIALU

Pretekari budu mat vysledky pretekov zapocitavané do serialu TOP, mézZu sa stat vitazmi jednotlivych pretekov
serialu, pripadne vitazmi celého seridlu TOP. Vysledky nie st zapocéitavané do Ziadneho iného zavodu.
Formulacia , pocet pretekov” znamena iba tie preteky, ktoré sa naozaj uskutocnili. Medzi tie sa pocitaju aj
preteky, ktoré boli preloZené alebo boli predéasne ukoncené v stlade s pravidlami. Nepocitaju sa tie preteky
serialu, ktoré boli zrusené alebo sa v zmysle tychto pravidiel vyhlasili za nezapocitané.

Seridl TOP sa v sezéne 2018 sklada z 3 pretekov a do celkového poradia sa pretekdrom pocitaju vietky
uskutocnené preteky.

Body do celkového hodnotenia seridlu, budu pridelené pretekarovi podla nasledujtcej tabulky:
Poradie i 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Body 50 46 42 38 34 32 30 28 26 24
Poradie 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Body 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13
Za kazdé dalsie umiestnenie zostupne 1 bod.

Poradie sa urci tak, Ze ¢im je vy3si pocet bodov v sucte, tym lepSie je celkové umiestnenie

pretekara.

Vitazom serialu je pretekar s najvyssim poctom bodov. °
Pokial je pocet bodov u niektorych pretekarov po sucte bodov z pocitanych pretekov

zhodny, o ich umiestneni rozhodne pocet bodov z dalSieho preteku, ak ani tento

nerozhodne, potom z dalSieho a tak dalej.

Ak sa ani tymto spdsobom neda rozhodnut, potom sa tito pretekari umiestnia v celkovom
vyhodnoteni spolu na tom istom mieste.

4. OZNAMENIE PRETEKOV, PROPOZICIE A PRIHLASKA

Pozvanky s propoziciami st umiestnené na webe usporiadatela preteku www.dirtracing.sk

Prihlasit sa na pretek je moZné prostrednictvom prihlasky “ONLINE FORMULARA" na vyssie uvedenej stranke.
V pripade nefunkénosti webovej prihlasky, je mozné prihlasit sa e-mailom, alebo potvrdit si Gi¢ast telefonicky.
V jednej kategorii sa moze prihlasit len jeden pretekar s jednym modelom.

Je povolené prihlasenie jedného pretekara vo viacerych kategoriach. l‘




5. VYSKA STARTOVNEHO
Registraciu na ktorykolvek z pretekov TOP je mozné spravit pocas celej sezony na stranke www.dirtracing.sk
Startovné je stanovené:
ZIAK  do 7 rokov 1EUR
JUNIOR 8 -12 rokov 6 EUR
SENIOR nad 13 rokov 15 EUR
+ dalSia kategoria 7 EUR

Zapis Ucastnika po uzatvoreni online registracie je moZny aj rano v den konania preteku, pokial nie je naplneny
maximalny pocet pretekdrov v skupinach danej kategorie.
Zapis ucastnika po uzatvoreni registracie alebo az v den preteku je stanoveny vo vyske +10 EUR k Startovnému.

6. PRIEBEH PRETEKU

Standardny harmonogram priebehu preteku:
07:30-08:30 Fyzicka registracia ucastnikov

07:30- 08:30 Volny tréning registrovanych pretekarov
08:45-09:00 Rozprava

09:10-12:30 Kvalifikacné jazdy

13:00 - 16:00 Semifinalové a findlové jazdy
16:30-17:30 Vyhodnotenie a vyhlasenie vysledkov

Informacna tabula slGZi na vyvesenie informacii, pokynov, rozpisov, vysledkov jazd

a koneénom poradi, je umiestiovana v blizkosti triblny a je pristupnd vSetkym pretekdrom.

Konkrétny rozpis kvalifikacnych ¢i finalovych jazd je k dispozicii na informacnej tabuli az po ) I
uzavreti fyzickej registracie pretekarov. .J

Na sledovanie jazd z ¢asomiery je k dispozicii monitor na triblne.

Priebeh jazd z casomiery je mozné sledovat aj online cez mobilnt aplikaciu.

7. UCAST V PRETEKU

Pre kazdého Ucastnika zacina pretek momentom potvrdenia fyzickej registracie, uhradenim Startovného

a Uspesnej technickej kontroly. Uéastnik svojim potvrdenim fyzickej registracie sthlasi Ze sa bude riadit
organizacnymi pravidlami, technickymi regulaciami a pokynmi platnymi pre pretek TOP.

Zuastnit sa moze iba pretekar, ktorého model spifia technické parametre danej kategdrie a tspesne presiel
technickou kontrolou, ak je vyzadovana.

Po celti dobu sutazného dna je pretekdr povinny pouzivat len jeden model s karosériou

oznacenou startovnym cislom. V pripade nutnosti vymeny podvozkového Sasi, musi pretekar O
tuto zmenu oznamit riaditelovi preteku. Nie je moZna vymena kompletného modelu za iny,

zostaveny model. Usporiadatel je taktieZ opravneny oznacit podvozok ($asi) modelu.

Startovné ¢islo modelu musi byt umiestnené podla propozicii resp. instrukcii riaditela preteku.

Bez riadne oznaceného modelu pretekarovi nebude umoZnené pristupit k jazde.

8. VOLNY TRENING

Pretekar nie je povinny ztc¢astnit sa volného tréningu, avéak méze sa ho zucastnit len tcéastnik,

ktory uz fyzicky potvrdil svoju G¢ast na preteku a je riadne zaregistrovany. Q
Volny tréning Standardne nie je merany (ak nie je v propoziciach preteku uvedené inak)

Po vyhlaseni ukoncenia volného tréningu sa draha automaticky uzatvara aZz do odvolania riaditelom preteku.



9. ROZPRAVA PRED PRETEKOM

Na preteku je z pohladu organizacného timu okrem usporiadatela pritomny riaditel preteku, rozhodca a
¢asomerac. Tieto osoby rozhoduju o vietkych technickych a persondlnych problémoch, pripadnych sporoch a
zaroven zabezpecuju hladky a plynuly priebeh preteku.

Rozprava preteku sa kona zvycajne 15 minut po uplynuti ¢asu volného tréningu a fyzickej registracie.

Na rozprave su povinni zucastnit sa vSetci zaregistrovani pretekari. .
Usporiadatel na rozprave oboznami ucastnikov s po¢tom pretekarov, rozdelenim S22 & 22
skupin, zakladnymi pokynmi a predpismi, predstavi organizacné vedenie a priebeh H‘ ' R
preteku.

Prva kvalifikaénd jazda zvacsa zac¢ina do 10 minut po skonéeni rozpravy.

10. VYSIELACE

Pretekar pouzivajuci typ vysielata DSM nemézZe poZiadat o odloZenie jazdy kvéli rudeniu.

Ak pretekar pouziva AM/FM vysielac s kry$talom, mal by mat minimalne dve rozdielne sady krystélov.
(Minimalny rozdiel vo frekvenciach musi byt 10 kHz. Odportca sa frekvenény rozdiel 20kHz).
Pretekar je po ukonéeni svojej jazdy a odchode z priestorov tribliny a depa povinny vypnut
vysielad, ktory musi zostat vypnuty aZ do jeho dalSej jazdy. V pripade potreby zapnutia
vysielaca pretekara mimo svojej jazdy, pretekar bezodkladne oznamuje svoju poziadavku
usporiadatelovi, riaditelovi, rozhodcovi ¢i nim uréenej osobe.

V pripade porusovania tohto pravidla, ma riaditel preteku pravo odobrat vysielac pretekarovi
aZz po dobu do jeho nasledujucej jazdy.

11. CASOMIERA A PERSONALNY TRANSPONDER

Vsetky organizované preteky sU merané prostrednictvom AMB dekodéru a pouZivaju sa persondlne
transpondéry od AMB (dalej len PT).

Za spravnu registraciu cisla PT a bezchybnu prevadzku PT je zodpovedny len pretekar.

V pripade problému s funkénostou PT, riesi si tento problém pretekar, nie je mozné pozadovat manualnu
opravu vysledku jazdy.

Ak ucastnik ma zaujem o ucast na pretekoch bez PT, nemusi byt prijaty na pretek, konecny verdikt je na
riaditelovi preteku. V pripade prijatia na pretek bez PT, jazdec je automaticky bez vysledkov a kazdu jazdu
zacina z posledného miesta.

12. PREJAZD SLUCKOU

Za prejazd sluckou je za kazdych okolnosti zodpovedny jazdec. Ak z akéhokolvek dévodu

sluckou nepresiel, kolo sa mu nezapocitava. V tomto pripade nerozhoduje, ¢i sa dostal mimo

priestoru slucky po kolizii s inym jazdcom alebo po inom incidente. ‘
Nerozhoduje ani, €i draha v priestore slucky je nepriechodne oddelenad, alebo ¢i z akéhokolvek

ineho dovodu nebol transpondér meracim zariadenim zosnimany.

V pripade poruchy meracieho zariadenia rozhoduje o dalsom postupe riaditel preteku.

13. CHOVANIE NA TRIBUNE A PRACE V DEPE

Miesta na tribline su oznacené Cislom, jazdci v ramci jazdy zaujimaju svoje miesta pod|a Cisiel v skupine.

Jazdci nasledujucej skupiny vidy ¢akaju na odchod jazdcov predoslej skupiny a az po uvolneni tribuny
zaujimaju svoje miesta na tribune.

Mechanici nasledujlcej skupiny vidy pockaju kym sa uvolni priestor, az potom zaujimaju svoje pozicie v depe.
V priestore depa smie pri kvalifikacnych jazdach byt len jeden mechanik, v priebehu finalovych jazd max. dvaja
mechanici na 1 pretekara. Mechanik konkrétneho jazdca zaujima rovnaké miesto v depe pod svojim jazdcom.



Vsetky manipulacie, tankovania, opravy a nastavovanie modelov tykajuce sa prebiehajticej jazdy sa mozu
vykondvat iba v depe.
Pretekar pri ovladani auta musi prist a odist z depa iba vyzna¢enym vjazdom a vyjazdom. I‘

14. POHYB NA DRAHE

Pocas vietkych jazd sa v priestore drahy smu pohybovat iba nasadzovaci, resp. mechanik ktory si ide pre w
nepojazdny model svojho pretekara.

Ak je pozadované riaditelom ¢i rozhodcom preteku, pretekari z prave ukoncenej jazdy odlozia modely po dobu
trvania nasledujucej jazdy na mieste na to uréenom usporiadatelom. Tato povinnost plati aj pre jazdcov, ktori
danu jazdu nedokondili.

15. STARTOVANIE SPALOVACICH MOTOROV

Pocas celého preteku sa mozu Startovat spalovacie motory iba vo vyhradenom mieste pre $tartovanie
a ladenie motorov (ak nie je uréeny usporiadatelom, vyhradenym priestorom je automaticky iba depo).
Pretekari, pripravujuci sa na jazdu, Startuju spalovacie motory az v depe.

V pripade Startovania motoru na inom mieste, nez je miesto k tomu uréené, ma riaditel,

rozhodca alebo ¢asomerac pravo udelit danému pretekarovi penalizaciu “STOP&GO“ ‘
v najblizsej jazde, odcitanie kola v najrychlejsej jazde, alebo Skrtnutie najlepsej jazdy.

Pri opakovanom porusovani tohoto pravidla je opravnend osoba diskvalifikovat pretekara z

celého preteku.

V priestoroch pitboxov, sa mdzZu Startovat spalovacie motory len v pripade dodrZania bezpeénostnych
podmienok uchytenia podvozku a jednoznacne len po oznameni a sthlase kompetentnou osobou

z organizacného timu usporiadatela.

B. KVALIFIKACIE

16. KVALIFIKACNY SYSTEM

Kvalifika¢ny systém tvoria 3 kvalifika¢né jazdy v dizke 5 mintt. (+3 min. pripravny &as pred jazdou + dojazdovy
¢as 40 sekuind.) Cas medzi $tartom jednotlivych kvalifikaénych skupin je minimalne 5 minut.

Minimalny ¢as medzi dvomi kvalifikacnymi jazdami jednej kategorie je 45 minut, Co je regulované l‘
harmonogramom preteku.

17. PROCEDURA STARTU KVALIFIKACNE) JAZDY

Rozdelenie pretekarov v skupinach je zvyéajne po 10-tich jazdcov. Pokial je to moiné, v kaZdej skupine Startuje
rovnaky pocet pretekarov. Casomera¢ moze rozdelit pretekdrov v skupinéch aj podla vykonnosti.

Pred Startom jednotlivej jazdy je odpocitavany pripravny ¢as. (3 min., 2 min., 1 min., 30 sek., 10 sek. do startu)

18. START KVALIFIKACIE PRE KATEGORIU IC “LETMY START“

Po uplynuti 3 minut pripravného ¢asu automatickym hlasenim "CASOMIERA SPUSTENA"

sa zacina kvalifikacna jazda. Modely jazdia plynule v uréenom smere, nevyckavaju,

neotdcaju sa a nezastavuju pred sluckou. Prvy jazdec po tomto hldseni prechadzajuci 0
slu¢kou, otvori 5 mindtovy ¢as kvalifikacnej jazdy. Ostatni jazdci maju 1 mindtu na to aby

presli sluckou a otvorili si vlastnych 5 minut kvalifikacnej jazdy.

Casomiera sa splsta samostatne pre kazdy model v okamihu, ked prejde cez slu¢ku meracieho zariadenia.

V pripade Ze pretekar nestihne prejst slu¢kou v ¢asovom limite po prvom jazdcovi, ktory ¢as kvalifika¢nej jazdy
otvoril, bude ukrateny o ¢as oneskorenia zo svojich 5 minut.



19. START KVALIFIKACIE PRE KATEGORIE E “JEDNOTLIVY START“

Pred uplynutim pripravného ¢asu sa modely zoradia vedla seba v smere jazdy pred

sluckou a s pustané na drahu automatickym hlasenim “MENO JAZDCA”, postupne jeden o

za druhym v primeranych intervaloch cca 3-4 sekundy.

Casomiera sa splsta samostatne pre kazdy model v okamihu, ked prejde cez slu¢ku meracieho zariadenia.
Model pretekara ktory nestihne Startovaciu proceduru, moéze Startovat aZ po odstartovani vietkych pretekarov
v danej jazde.

20. VYHODNOTENIE KVALIFIKACNEJ JAZDY
Zapocitavaju sa 2 najlepSie kvalifikaéné jazdy z 3 odjazdenych jazd.
V kazdom kole kvalifikacnej jazdy sa udeluji body podla dosiahnutého vysledku v danom kole vzostupnym

systémom
Poradie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Body 0 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +10

(1.miesto = 0 bodov, 2.miesto = +2 body, od 3.miesta = +1bod za kazdé dalsie umiestnenie v poradi)

V pripade bodovej rovnosti vo vysledku medzi dvoma alebo viacerymi jazdcami, rozhoduje o ich umiestneni
dalsi najlepsi dosiahnuty vysledok, pokial je aj ten zhodny rozhodne vy3si pocet odjazdenych kél a dojazdovy
Cas z najlepsej jazdy. Pri dalSej zhode rozhodne najvyssi pocet kol a dojazdovy Cas z druhej najlepSej jazdy.

Aby sa pretekar mohol kvalifikovat do nizsich finalovych jazd alebo semifinale, musi sa ztcastnit aspon jednej
kvalifika¢nej jazdy a odjazdit aspori jedno celé merané kolo. Pokial jazdec nedokondéi ani jedno merané kolo v
kvalifikacnej jazde, jazda sa mu nezapocita do hodnotenia vysledku kvalifikacie.

C. SEMIFINALOVE A FINALOVE JAZDY KATEGORIE IC

21. Systém Semifinalovych jazd

Postupovy klU¢ uvedeny nizsie sa vyuziva iba v pripade ak je pocet pretekarov v IC kategorii vyssi ako 12.

V pripade ak je pocet pretekarov nizsi ako 12, nejazdia sa semifinalové jazdy, pretekari postupuju priamo do
findlovej jazdy.

Ak systém vytvorenia jazd vyZaduje aj jazdenie nizsich subfinalovych jazd (Stvrtfinale alebo osemfinale),
postupovy ki€ sa uréi podla poctu prihlasenych pretekarov a predstaveny bude na rozprave.

Semifinalova skupina A sa vytvori z jazdcov, ktori sa umiestnili v celkovom poradi
kvalifikacie na neparnych miestach a semifinalova skupina B z jazdcov, ktori sa umiestnili na i
parnych miestach.

Startovanie motorov  Pripravny &as Dizka findlovej jazdy  Dojazdovy &as
NIZSIE FINALE 5 MIN do 3tartu 3MINdo startu 15 MIN 40 sekdnd
SEMIFINALE B 5 MIN do Startu 3 MIN do Startu 20 MIN 40 sekuind
SEMIFINALE A 5 MIN do Startu 3 MIN do Startu 20 MIN 40 sekdnd

Semifinalova jazda sa zacina vidy skupinou B.

Z kazdej semifinalovej skupiny postupuje 5 najlepsich jazdcov do Finale.

Po skonceni prvej semifinalovej skupiny ponechavaju vietci pretekari modely bezodkladne po dobu trvania
druhej semifindlovej jazdy, na vyhradenom mieste uréenom usporiadatelom “Parc Ferme"”. Tato povinnost
plati aj pre pretekarov, ktori jazdu nedokoncili. Modely oboch semifinale budud vydané v rovnakom case.



22. Systém Finalovych jazd
Jazdia sa dve hlavné finale a to finale A a B.

Do Finale B postupuju jazdci, ktori sa umiestnili na 6 az 10 pozicii zo semifinale A a B.

Do hlavného Findle A postupuju jazdci, ktori sa umiestnili na 1 az 5 pozicii zo semifinale A a B.
Startovanie motorov  Pripravny &as Dizka findlovej jazdy Dojazdovy &as

FINALE B 5 MIN do $tartu 3 MIN do startu 20 MIN 40 sekund

FINALE A 5 MIN do Startu 3 MIN do startu 30 MIN 40 sekund

Hlavneé finale sa zacina vidy finalovou skupinou B.

Do Finale A a B priamo nepostupuje ziaden pretekar z kvalifikacie.

Ak je pozadované, po skonceni finalovej jazdy su vSetci Gcastnici povinni ponechat modely (tato povinnost
plati aj pre jazdcov, ktori findlovu jazdu nedokoncili) v priestore Startu a ciela (popr. na mieste usporiadatefom
na to uréenom) po dobu aspor 10 min. pre pripadnu technickd kontrolu. Pri nedodrzani tychto podmienok
moze byt pretekar diskvalifikovany z preteku.

23. Pripravny cas pred startom subfindlovej a finalovej jazdy

Startovanie motorov v depe je dovolené aj pred pripravnym ¢asom.

Vjazd na drahu je dovoleny aZ po ohldseni pripravného ¢asu "3 minuty do Startu" ¢asomeracom. |‘
Do jednotlivych jazd v pripravnom ¢ase je povolené modely pustat iba z priestoru depa.

V pripravnom ¢ase po ohlaseni "1 minata do Startu" sa modely vratia do depa k svojim mechanikom.

24. Procedura Startu subfinalovej a findlovej jazdy “Le Mans*“.

Startuje sa formou systému EFRA “Le Mans”. Po hlaseni $tartéra "30 sekind do $tartu" mechanici prichadzaju
na Startovaciu rovinku (rost) a zaujimaju svoje miesta Startovacich pozicii. Do priestoru Startu prichadzaju
mechanici len s modelom, so Startboxom ale bez tankovacej flase a to na jeden model - jeden mechanik.

Pretekar, ktory nebude pred hldsenim “30 sekind do Startu” na triblne, sa jazdy uz nemoze zucastnit, w
ani po zahajeni startu ist na tribtnu.

Cas pred $tartom odpo¢itava ¢asomiera / $tartér (od 10 a7 po $tart). Start zahdji audio signal ¢asomiery a moze
byt zaroven signalizovany aj vlajkou Startéra stojacieho na kraji drahy pred pretekarom Startujucim z prvej
pozicie.

Pretekar, ktorého mechanik nie je s modelom v odpocitavanom ¢ase do Startu "10, 9, 8 atd’.." na svojom
mieste na Startovnom roste, bude odstartovany z depa az ked' odstartuju vietky modely zo Startovného rostu.
(dava znamenie k vyjazdu Startér).

Odpocet 10 sekundového ¢asu pred startom odpocitava ¢asomiera / startér, ked na povel “3“ mechanik poloZi
model na zem. Modely musia byt umiestnené na zem tak, aby sa dotykali okraja drahy a smerovali cca 45
stupriov voci drahe v smere jazdy. Po poloZeni modelu mechanici nesmu svoje modely pridrzovat, ani sa ich
akokolvek inak dotykat. Porusenie tohto pravidla sa méZe postihovat ¢asovou penalizéciou - 10 sekdnd.

Start zahaji audio signél €asomiery a signalizuje sa aj vlajkou $tartéra stojacieho na kraji trate pred pretekdrom
Startujucim z prvej pozicie.



D.FINALOVE JAZDY PRE KATEGORIE E

25. Systém Finalovych jazd

Postupovy klU¢ na zaradenie pretekarov do finalovych skupin na zaklade vyhodnotenia celkového poradia
kvalifikacie: Finale A- 1. az 10.miesto, Findle B - 11. aZ 20.miesto, atd'.... (z tychto findlovych skupin sa uz dalej
nepostupuje!)

Poradie na starte finalovej skupiny je dané vysledkom kvalifikacie a pretekar Startuje vo vsetkych finalovych
jazdach z rovnakej pozicie poradia.

Finale sa jazdi v sérii 3 kdl v dizke 10 mindt (+ dojazdovy ¢as 40 sekiind na dokonéenie kola).

Minimalny ¢as medzi Startmi rovnakého jazdca v jednotlivych finalovych jazdach je 45 minut, ak sa nedohodne
inak.

Ak je pozadované, po skonceni findlovej jazdy st vsetci Ucastnici povinni ponechat modely (tato povinnost
plati aj pre jazdcov, ktori findlovt jazdu nedokoncili) v priestore Startu a ciela (popr. na mieste usporiadatefom
na to ur¢enom) po dobu aspon 10 min. pre pripadnu technicku kontrolu. Pri nedodrzani tychto podmienok
moze byt pretekar diskvalifikovany z preteku.

26. Vyhodnotenie finalovej jazdy
Zapocitavaju sa 2 najlepsie finalové jazdy z 3 odjazdenych jazd.
V kazdom kole findlovej jazdy sa udeluja body podla dosiahnutého vysledku v danom kole vzostupnym
systémom
Poradie il 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Body +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +10

(1.miesto = 1 bod, 2.miesto = +2 body, od 3.miesta = +1bod za kazdé dalSie umiestnenie v poradi)

Zo vsetkych odjazdenych finalovych jazd sa pretekarovi pocita sucet bodov 2 najlepsich finalovych umiestneni.
Neudastou vo findlovej jazde sa jazdec automaticky postiva na koniec poradia ztucastnenych jazdcov danej
skupiny a ziskava pocet bodov podla poradia v danej jazde.

Vitazi pretekar s najmensim pocétom bodov.

27. Procedura Startu finalovej jazdy

Startuje sa formou systému EFRA “LeMans“ alebo “F1“.

Pri systéme Startovného rostu “F1“ sa vytvoria dve linie zoradenych modelov s rozostupom 3 metre.

Po hldseni Startéra "1 minuta do Startu" modely jazdcov zaujimaju svoje miesta pozicii na Startovnom roste
podla uréeného poradia v skupine. Model je nastaveny priamo v smere jazdy a nesmie sa dotykat Startovacej
ciary.

Pretekar, ktory nebude pred hldasenim “30 sekand do Startu” na tribune, sa jazdy uz nemoze zucastnit, W
ani po zahéjeni tartu ist na tribdnu.

Cas pred $tartom odpocitava ¢asomiera / §tartér (od 10 a# po $tart). Start zahdji audio signdl ¢asomiery a mbze
byt zaroven signalizovany aj vlajkou Startéra stojacieho na kraji drahy pred pretekarom Startujiicim z prvej
pozicie.

Pretekar s modelom ktory nestihne byt v odpoditavanom ¢ase do $tartu na svojom mieste v $tartovnom roste,
bude odstartovany z depa aZ ked odstartuju vietky modely zo Startovného rostu. (dava znamenie k vyjazdu
Startér).



E. ODKLAD, OPAKOVANIE, ZRUSENIE

28. Odklad startu jazdy

V pripravnom case semifindlovej ¢i findlovej jazdy ma ktorykolvek z jazdcov mozZnost odloZit start a vynutit si
tak max. 10 minttovy odklad z dévodu pripadnej poruchy modelu (€as na vynuteny odklad Startu sa dodrzuje a
draha je po celt dobu tohto ¢asu uzavreta). Tato moznost moze byt vyuzita vidy len jednym jazdcom.

V pripade dohody medzi vietkymi pretekarmi, mozZe déjst k skrateniu desatminttového odkladu.

Pripadny odklad Startu moze v uréenom ¢asovom intervale pred startom ohlasit iba prislusny mechanik alebo
jazdec. O odklad poziada Ustne Startéra.

Jazdec, ktory poZiadal o odklad Startu musi Startovat z 11. pozicie Startovného rostu (tato pozicia je od
predchadzajucich Startovnych pozicii vzdialenejsia cca o 2 metre viac ako jednotlivé predchadzajtice pozicie od
seba).

V dobe automatického odpoctu 10 sekundového €asu do Startu uz nie je mozné poZiadat o odklad startu. w

29. Opakovanie Startu alebo jazdy

Predcasny Start pretekara zo Startovnej pozicie nie je dovodom na opakovanie Startu

jazdy.

V pripade, Ze nastane pocas jazdy porucha na meracom zariadeni, ma pretekar pravo

poziadat o opakovanie jazdy. V takomto pripade sa jazda zrusi, vysledky z nej sa o
nezapoditavaju a vSetci pretekari v danej skupine idu opravnu jazdu. Rozhodca ma pravo

jazdu pre jej celkovu neregulérnost zrusit a opakovat, napriklad pri hromadnych koliziach

v prvom kole po Starte.

30. Predcasné ukoncenie, prelozenie alebo zrusenie preteku

O preruseni preteku za dazda rozhodne riaditel preteku.

Ak dazid alebo iny vplyv sposobil nezjazdnost trate na dlhsi ¢as ako 60 mindt, alebo tiez ak nebolo moiné
zahajit jazdy z dévodu neodstranitelnej poruchy na technike usporiadatela, rozhodne komisia alebo riaditel
preteku o pokracovani, prelozeni alebo zruseni preteku.

V pripade, Ze pretek neméze byt Uplne dokonceny a su odjazdené len dve finalové jazdy E
kategorie, urcuje sa konecné poradie sictom bodov z obidvoch findlovych jazd.

V pripade, Ze pretek nemédzZe byt Uplne dokonéeny a je odjazdena len jedna findlova jazda E
kategorie, urcuje sa konecné poradie podla celkového vysledku z kvalifikaénych jazd.

Do celkového poradia IC kategdrie sa zapocita poradie z nizsSich odjazdenych subfinalovych
jazd, aZ po findlovu jazdu, ktora bola absolvovana skupinami A i B. Od findle, kde neprebehli
obe jazdy A aj B, sa potom urcuje poradie podla kvalifikacnych jazd.

Ak sa riaditel preteku alebo komisia rozhodne pretek nepreloZit, moze pretek vyhlasit za zruseny bez udania
dovodu.
V pripade zrusenia alebo preloZenia preteku sa Startovné nevracia.



F. POKYNY PRE JAZDCA, MECHANIKA A NASADZOVACA

31. ZAKLADNE POKYNY A PROCEDURY PRE KVALIFIKACNU JAZDU

CAs

3 MIN DO STARTU

2 MIN DO $TARTU

1 MIN DO STARTU

30 SEK DO STARTU

START

MENO JAZDCA
KONIEC

SKUPINA KONIEC
JAZDY

¢INNOST

otvorenie drahy

odklad Startu

nasadzovac je na
svojom mieste

koniec pripravného
¢asu

jazdec musi byt na
tribine

proceddra Startu

zaciatok sutaznej
jazdy

chovanie na drahe

pomalsi pretekar

oprava

nasadzovac

jazdec

nasadzovac

pohyb na drahe, depe
a triblne

POZNAMKY

IC : Startovanie motorov je povolené po hldseni 5 min do
Startu

vyjazd modelov z depa je mozny aZ po tomto hlaseni

v ramci pripravného €asu neméze pretekar poZiadat o
odklad

po ukonceni jazdy je povinnostou pretekara nasadzovat
nasledujticu skupinu, nasadzovac¢ musi mat oblecenu
vystrazna vestu a zaujme miesto podla prideleného ¢isla
svojej skupiny

IC : model kruzi po drahe v ramci pripravného casu,
neskracuje si drahu, nevyckava pred sluckou, pripadne ak
je to nutné vyuZije moznost depa

E : model dokonci kolo a pripravi sa na urené miesto pred
sluckou

po tomto hlaseni sa tribina pre pretekara uzatvara,
pretekarovi nebude umozinené pristupit k jazde

IC : model kruZi po drahe v ramci pripravného casu,
neskracuje si drahu, nevyckava pred sluckou

E : model je pripraveny na Startovnd proceduru

IC : ohlasenim ,€asomiera spustena” auta prechadzaju
plynule sluckou, otvaraju si vlastny cas kvalifikacnej jazdy

E : postupny start pretekarov hldseny automaticky
¢asomierou vo forme vyzvy ,priezvisko jazdca“

v jazde sa pretekar vyhyba zbyto¢nym koliziam, zakazané
narazanie zozadu, skracovanie drahy, jazda v protismere

jazdec o kolo dozadu umoZni predbehnutie

opravy modelu st mozné len v depe

venuje sa nasadzovaniu, nepouziva telefén, nesedi na
stolicke

dokonci kolo a zotrva na tribtine do ohlasenia konca jazdy
celej skupiny

zotrva aZ do konca jazdy posledného modelu skupiny

pretekar opusti tribiinu odlozi model na vyhradené miesto
k pripadnej technickej kontrole (model zotrva na urcenom
mieste az do konca nasl. jazdy) zaroven sa pripravuje na
¢innost nasadzovaca

nasadzovac odloZi vestu a vracia sa pre model a odchéadza
do boxu

NASLEDKY PRI PORUSEN{

neohladuplné chovanie sa tresta
vylticenim z jazdy

start z poslednej pozicie alebo
depa

ak nasadzovac nie je na mieste,
hrozi mu vylicenie z jazdy,
Skrtnutie najlep3ej jazdy, az po
vylicenie z preteku

neohladuplné chovanie sa tresta
vylticenim z jazdy

wylicenie z jazdy

neohladuplné chovanie sa tresta
vylticenim z jazdy

STOP & GO

model ktory neodstartuje

v pozadovanom momente
hlasenia tartu, méZe Startovat a
na pokyn Startéra po poslednom

aute, ktoré preslo sluckou

STOP & GO

STOP & GO

skrtnutie najlep3ej jazdy

skrtnutie najlepsej jazdy
vylicenie z jazdy, Skrtnutie

najlepsej jazdy, aZ po vylucenie z
preteku

napomenutie



32. ZAKLADNE POKYNY A PROCEDURY PRE SEMIFINALOVU ALEBO FINALOVU JAZDU

CAS

3 MIN DO STARTU

2 MIN DO STARTU

1 MIN DO STARTU

30 SEK DO STARTU

10 SEK DO STARTU

3 SEK DO STARTU

START

MENO JAZDCA
KONIEC

SKUPINA KONIEC
JAZDY

CINNOST

otvorenie drahy

odklad Startu

nasadzovac je na
svojom mieste

pripravny ¢as

koniec pripravného
casu

jazdec musi byt na
tribtne

model je pripraveny
na svojej pozicii na
Startovnom roste

mechanik je
pripraveny
s modelom na
startovnom roste

odpocet do Startu

Startovacia procedtra
zaciatok sutaZnej
jazdy
chovanie na drahe

pomalsi pretekar

oprava

nasadzovac

jazdec

nasadzovac

pohyb na drahe, depe
a triblne

POZNAMKY

IC : Startovanie motorov je povolené po hlaseni 5 min do
Startu jazdy

vyjazd modelov z depa je mozny az po tomto hlaseni

v ramci pripravného ¢asu moZe pretekar poZiadat o max.
10 min odklad z dovodu poruchy modelu

po ukonéeni jazdy je povinnostou pretekdra nasadzovat
nasledujicu skupinu, nasadzovaé musi mat obleéenu
vystraznu vestu a zaujme miesto podla prideleného cisla
svojej skupiny

model krizi po drahe v ramci pripravného ¢asu, neskracuje
sidrahu, nespomaluje, pripadne ak je to nutné vyuzije
mozZnost depa

E : model dokonci kolo bez skracovania drahy a presunie sa
na urenu poziciu Startovného rostu

IC : model dokonéi kolo bez skracovania drahy sa presunie
do depa k mechanikovi

po tomto hldseni sa triblna pre pretekara uzatvara,
pretekarovi nebude umoZnené pristipit k jazde

E : model zaujme svoju poziciu na pridelenom mieste
Startovného rostu systém F1

IC : mechanik zaujme svoju poziciu na pridelenom mieste
Startovného rostu systém LeMans

E : model nehybne stoji na pozicii Startovného rostu

IC : mechanik polozi model na Startovacie miesto

model Startuje z roStu po zazneni zvukového signalu

v jazde sa pretekar vyhyba zbytocnym koliziam, zakazané
narazanie zozadu, skracovanie drahy, jazda v protismere

jazdec o kolo dozadu umoini predbehnutie

opravy modelu st mozné len v depe

venuje sa nasadzovaniu, nepouziva telefén, nesedi na
stolicke

dokonci kolo a zotrva na tribune do ohlasenia konca jazdy
celej skupiny

zotrva az do konca jazdy posledného modelu skupiny

pretekar opusti tribinu odlozi model na vyhradené miesto
k pripadnej technickej kontrole (model zotrva na uréenom
mieste az do konca nasl. jazdy) zaroven sa pripravuje na
¢innost nasadzovaca

nasadzovac odloZi vestu a vracia sa pre model a odchadza
do boxu

NASLEDKY PRI PORUSENI

neohladuplné chovanie sa tresta
vylticenim z jazdy

start z poslednej pozicie alebo
depa
ak nasadzovac nie je na mieste,
hrozi mu vylGcenie z jazdy,
Skrtnutie najlepsej jazdy, az po
vyltcenie z preteku

neohladuplné chovanie sa tresta
vylticenim z jazdy

neohladuplné chovanie sa tresta
vylicenim z jazdy

vyltcenie z jazdy

ak model nebude po hlaseni 30s
na Startovnom roste, Startuje
model aZ na pokyn Startéra
z posledného miesta
ak mechanik nestihne po hlaseni
30s presun na Startovny rost,
Startuje model az na pokyn
Startéra z depa
predcasny Start pretekara
prekro€enim 3tart. ¢iary len
prednymi kolesami sa tresta 10s
penalizaciou
predéasny Start pretekara
prekrocenim Start. iary viac ako
1 meter sa tresta od¢itanim
jedného kola
v pripade hromadnej kolizie je
oznameny opakovany 3tart

STOP & GO

skrtnutie najlepsej jazdy

skrtnutie najlepsej jazdy

vylicenie z jazdy, Skrtnutie
najlepsej jazdy, aZ po vylucenie z
preteku

napomenutie



33. POVINNOSTI JAZDCA

Je povinny re$pektovat a riadit sa pokynmi organiza¢ného vedenia preteku (rozhodca, ¢asomerac).

Zucastnit rozpravy a z moralneho hladiska mal by sa zucastnit aj vyhlasovania vysledkov.

Jazdec nema dovolené riadit auto na inom mieste nez je pretekarska draha s depom.

Po odstartovani jazdy nesmie menit svoje miesto na triblne, odovzdavat riadenie inej osobe, nesmie svojvolne
opustat tribunu, vykonavat opravy modelu na drahe, rusit ostatnych pretekarov.

V pripade neopravitelnej poruchy alebo ak sa jazdec rozhodne ukoncit jazdu, vypne mechanik alebo
nasadzovac model, pretekar vypne vysielacku a bez rusenia ostatnych jazdcov, pocka do konca prebiehajtcej
jazdy na tribane.

Po menovitom ozndmeni o ukonceni jazdy, pretekdr okamZite zavedie model do depa tak aby neohrozil
modely pokracujuce v jazde alebo dokoncujlce jazdu.

Po skonceni jazdy je jazdec povinny odniest model na uréené miesto pripadne odovzdat model k technickej
prehliadke, ak je o to technickou kontrolou poZiadany.

V pripade vyhrady z technickej kontroly, pretekar je povinny zmenit umiestnenie transpondéra.

Pretekar musi mat model oznaceny Startovnym &islom.

Po skondeni svojej jazdy je povinny postavit sa bezodkladne na svoj nasadzovaci post podla pravidiel
nasadzovania.

34. POVINNOSTI MECHANIKA

Za vSetky priestupky mechanika zodpoveda pretekar.

V ramci prebiehajlicej jazdy tankuje a opravuje model iba vo vyhradenom priestore depa, nie na drahe.
Mechanik nesmie pri prenasani auta do priestorov depa prejst cez slucku.

Nesmie vstupit do vyznaceného vjazdu a vyjazdu depa a nesmie branit ostatnym jazdcom v prejazdoch.
Mechanikovi je povolené vstupit do drahy len pre auto svojho jazdca, ktoré ma poruchu, za tc¢elom
sprevadzkovania modelu. Inak sa nachadza pocas celej jazdy v priestoroch depa.

Mechanici nesmu narusit svojim vstupom a pohybom na drahe prevadzku ostatnych modelov v jazde.

35. POVINNOSTI NASADZOVACA A NASADZOVANIE

Pretekar je Standardne povinny robit nasadzovaca podla rozpisu, s ktorym je oboznameny na rannej rozprave.
Pretekar sa povaZuje za nasadzovaca do momentu ukonéenia jazdy, v ktorej nasadzuje.

Nasadzovac musi mat pevnu obuv a reflexnd vestu. Reflexné vesty zabezpecuje usporiadatel.

Pri nasadzovani dba hlavne na svoju bezpecnost a aby neohrozil jazdu iného pretekara. Prioritu ma
neohrozenie seba.

Ak pretekdr ma menej ako 12 rokov (vratane), nemdze plnit funkciu nasadzovaca ako je uvedené v pravidlach,
avsak, tento pretekar je povinny za seba zabezpecit vlastni ndhradu alebo méze vyuzit ponuku prenajmu
nasadzovaca

Nasadzovac smie pouzit za seba nahradnika iba po dohode s riaditelom preteku, zaroven vsak za neho prebera
plnu zodpovednost. (neplati v pripade prenajmu nasadzovaca poskytovaného usporiadatelom)

V pripade ak pretekar nebude mat za seba zabezpeéenu nahradu, nebude mu umoZnené zucastnit sa
jednotlivych jazd.

Nasadzovac nenasadzuje auto nohou, nasadzuje auto obvykle uchytenim za kridlo, a nastavuje

auto vidy v smere jazdy v mieste, na ktorom auto opustilo drahu.

Pri kontakte dvoch vozidiel v ramci moznosti nahadzuje vidy prvy model, ktory koliziu nezavinil,

ked to nie je jasné, snaZi sa oba modely nasadit bez zbyto¢ného zdrzovania.

V pripade poruchy na aute, nasadzovac poloZi auto mimo drahy a zdvihnutou rukou signalizuje

mechanikovi poruchu. Nepokusa sa auto opravit ani ho priniest mechanikovi do depa.

Nasadzovac nesmie preniest auto cez slucku.



Cez trat nasadzovac prebieha len vtedy, ked je riziko minimalne.

Za pripadné zranenie nasadzovaca pocas jazdy usporiadatel nezodpoveda.

Nasadzovac po dobu nasadzovania nepouziva telefdn, tablet, slichadla ani iné zariadenia, ktoré

odvadzaju jeho pozornost od zvereného useku drahy. Na drahu je zakdzané nosenie stolicky, ®
slnecnika, alebo inych veci ktoré mozu branit vo vyhlade jazdcom na tribune.

G.PROTEST

36. Podanie protestu

Protest voci poruseniu pravidiel mdze byt podany kedykolvek v priebehu preteku, podava ho

jazdec sam za seba, v pripade osoby mladsej ako 15 rokov jej zakonny zastupca.

KaZdej forme protestu alebo staznosti musi predchadzat podanie v pisomnej forme spolu so XS
zlozenim kaucie vo vyske 20 EUR. Cas zaplatenia je zaznamenany. Kaucia sa v pripade uznania N\
opravnenosti protestu vracia navrhovatelovi protestu.

V pripade neuznania protestu prepada v prospech organu, ktory staznost riesil.

V proteste o poruseni pravidiel mézu byt jazdcom uvedeni aj ostatni (¢astnici ako svedkovia incidentu.
Protest musi obsahovat relevantné informacie pre hlavného rozhodcu, pripadne komisiu, aby mohol byt
protest posudeny a vyrieknuty jednoznacny zaver.

Po poslednej findlovej jazde je 10 minutovy priestor pre pripadné podanie protestu voci provizornym
vysledkom. Protest proti vysledkom je mozné podat najneskor do 10 minut po vyveseni konecnych vysledkov.
V priebehu tychto 10 mindt moézZu byt podané protesty proti provizornym vysledkom. Pokial sa behom tychto
10 minut nepoda Ziadny protest, vysledky na informacnej tabuli sa stavaju oficidlne platnymi.

Je odporucané podavat protest len ked moéze byt podany dokaz, Ze vysledok je nespravny, dékazna povinnost
je vidy na strane pretekara.

Proti rozhodnutiu hlavného rozhodcu alebo komisie nie je mozné podat protest. Protesty proti rozhodcom ako
osobe nie si mozné, rozhodnutia rozhodcov st konecné.

Nie je mozné podat protest proti penalizacii “STOP & GO" a protest proti kvalite nasadzovania.

37. Rozhodnutie nad protestom

Hlavny rozhodca s ostatnymi rozhodcami a s ¢asomeracom, vytvoria tzv. komisiu, zasadnd nad protestom a
rozhodnd.

Rozhodnutie nad protestom bude vydané do 30 minut od prijatia protestu.

Pokial sa protest tyka semifinalovych a findlovych jazd, tak sa musi rozhodnut do 10-tich
minut pred Startom dalSej jazdy. Ak sa tak nestane, je nutny posun startu tak, aby bolo vidy ol s
volnych 10 minut do Startu nasledujucej jazdy.




H. NAPOMENUTIA A PENALIZACIE

38. Napomenutia

Napomenutia su vyhlasované hlavnym rozhodcom alebo ¢asomeraéom. ZavaZnost priestupku posudzuje

hlavny rozhodca.

Napomenutie

STOP & GO

Od¢itanie 10 sektind

Odditanie 1 kola

Skrtnutie najlep3ej
jazdy

Vylucenie z jazdy

Vylucenie z preteku

ak napomenutia nie si U€inné, mdZe to viest aZ k diskvalifikécii pretekdra v rozsahu odpovedajiceho
previneniam

penalizacie st pisomne zaznamenané v jednotlivych vyslednych reportoch jazd

pri vietkych formach trestov je zakdzané opravovat model, dopfﬁat’ palivo alebo menit akumulator
neskory nastup na post nasadzovaca

skracovanie drahy v zakrutach a skratenie drahy prechodom do inej casti ked' model opusti drahu a vrati sa na fu
v inom mieste s ponechanim casovej vyhody (neplati v pripade ked modelu zhasne motor a model Startuje

z depa)

nespravne vchadzanie a vychadzanie z depa

neprimerana rychlost a skdkanie s modelom pri vjazde alebo vyjazde z depa

spomalovanie druhych pretekarov

vytkavanie na drahe pred slu¢kou (IC kategdria v kvalifikagnych kolach)

jazda v protismere a nebezpecna jazda

tmyselné narazanie zozadu a z boku do druhych dut

autd, ktoré nespifaju technické poziadavky kategérie pred zacatim Startu alebo v priebehu jazdy (jazda bez
karosérie, odtrhnuty vyfuk &i ind siéast modelu). vynimkou je odpadnuté alebo ¢iastoéné uvolnenie kridla, auto
moze bez penalizécie pokracovat v jazde.

predéasny Start prekrocenim Startovacej iary len prednymi kolesami

pridrziavanie modelu mechanikom pri odpocte do Startu - medzi tromi sekundami a audio signalom Startu
tato penalizicia mdZe byt vyuZitd aj na ktortkolvek formu trestov z éasti STOP & GO

prenesenie auta do priestorov depa cez slucku

pokym su vykondvané opravy modelu mimo depa - vynimku tvoria drobné opravy (ohnuté karoséria, naprava
vyfuku, nacvaknutie vyskoceného oka spojovacky a pod.)

pokial je model , prehodeny” cielom (ciefom musi prejst vlastnou silou)

predcasny Start prekroc¢enim Startovacej Ciary viac ako 1 meter

nezastavenie vo vyhradenom priestore (depo) v priebehu troch kél od udelenia penalizacie “ STOP & GO“
v semifindlové jazdach sa neskory nastup penalizuje odcitanim 1 kola z vysledku predchadzajlcej jazdy
opakovane neskory nastup na post nasadzovaca

nenastupenie jazdca na post nasadzovaca po opakovanom napomenuti

nepritomnost nasadzovaéa na jeho uréenom mieste od momentu Startu az do ukonéenia jazdy sa penalizuje
zruSenim jeho vysledku z poslednej jazdy, ktorej sa ztcastnil.

zdrZovanie pri nasadzovani s imyslom poskodit vysledok nasadzovaného jazdca

ak pretekar neodovzda model ihned' po ukonceni jazdy na technickd kontrolu - ak je vyZzadovana

neskory nastup k jazde

opakovane neskory nastup na post nasadzovaca

ak pretekdr nebude mat za seba zabezpeéent nahradu na poziciu nasadzovada, nebude mu umoznené
zucastriovat sa jednotlivych jazd

nespravne oznacenie modelu

2x “STOP & GO v jednej jazde

hluény pohyb po tribine a rusenie ostatnych jazdcov

nevhodné spravanie a pouZivanie vulgarizmov

nabijanie akumulatorov na litiovom zéklade bez ochranného obalu (SAFE-bag)

opakovany neskory prichod na miesto nasadzovaéa

nenastipenie na post nasadzovaca vo findlovych jazdach sa tresta Skrtnutim bodov z celého preteku
3x “ STOP & GO" v sutaznom dni

ak jazdec alebo mechanik vymeni cely svoj model z akéhokolvek dévodu

hrubé porusenie zasad ,fair play" (opakované atakovanie auta stipera s tmyslom poskodit ho)
opakované, hrubé spravanie sa na tribtne & v ramci celého arealu

nerespektovanie pokynov rozhodcu, riaditela preteku, ¢asomeraca



